KAFOMET

M-110.2

l. & ﬁ v
Geometrie 16-ti tecek

Vyuziti: V hodinach matematiky pro rozvijeni geometrické predstavivosti.

Klicové pojmy: Smérujeme ke kompetencim - orientovat se ve schématu, vytvaret spravné
predstavy, rozvijet technické dovednosti
Ucivo - shodna zobrazeni, rovinné tvary, obvod, obsah rovinnych Gtvart

Pomlicky a potfeby: Pracovnilisty —soubor schémat s $estnacti body (4x4), psaci potieby.

Popis:
Zaci zakresluji do &tvercovych schémat s 16-ti body r(izné tvary a obrazky podle vzoru nebo dle
vlastni fantazie.

Zejména ve druhém pfipadé dostavaji pfilezitost tvofivé se projevit, uplatnit smysl pro
obrazotvornost a estetické citéni. Tato Cinnost pfispiva také ke zdokonalovani grafomotorickych
dovednosti zaku.

Pracovni listy s Sestnacti ,Ctvercové® uspofadanymi body Ize ucelné vyuzit i k ,vaznéjSim*
zameéstnanim v hodinach matematiky, a to v zavislosti na probiraném ucivu, na sledovanych
kompetencich. Uvedené naméty je mozné uplatnit formou parového nebo skupinového vyucovani.

Namét 1.
Nacrtnéte do jednotlivych siti 0 4 x 4 bodech vSechny mozné ¢tverce co do velikosti. Jejich vrcholy
musi tvofit nékteré z vyznacenych bodu. Kolik jich je?

Reseni:

Namét 2.
U nejmensiho a nejvétSiho ¢tverce urcete jeho obvod. Za jednotkovou Usecku (j) zvolte vzdalenost
dvou sousednich bodU sité ve vodorovném nebo svislém sméru.

Namét 3.
UrCete obsahy vyznacenych Ctvercd. Za jednotkovy Ctverec zvolte Ctverec o strané rovné
jednotkoveé usecce.

Namét 4.
Nacrtnéte vdechny mozné trojuhelniky. Kolik jich je? Je néktery z nich rovnostranny, pravouhly?
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Pokud zaci zvladaji FeSeni téchto uloh, mohou vytvaret své viastni naméty pro spoluzaky. Napady Ize
umistovat na nasténku nebo na uréené misto ve tfidé.

Kresleni obrazcl jednim tahem (Cili traverzabilita) je pro nejmladsi Zaky prospésné pfi osvojovani si
spravnych psacich pohybt ruky, u starsich je dobrym tréninkem predstavivosti, hledani vhodné strategie,
systemati¢nosti a vynalézavosti.

Metodicka poznamka:

Teorii o feSitelnosti uzavienych kfivek jednim tahem formuloval jiz Euler. Vysledek (ma — nema feSeni) je
zavisly na poctu vrcholl lichého stupné. Uzavienou kfivku Ize nakreslit jednim tahem praveé tehdy, kdyz
nema Zadny nebo pouze dva vrcholy lichého stupné. Tzn., chceme-li zjistit, zda zadané schéma ma ¢i nema
feSeni, zamé&fime se na ,kfizovatky“, ze kterych vychazi lichy pocet cest.

2. Stredova soumérnost

Pomlcky a potreby: Ctvrtka, tuzka, barevné papiry, pfipinacek, nizky, lepidlo, pastelky, fixy.

Zéci pracuji individualn&. Kazdy si na &tvrtku navrhne a nakresli libovolny rovinny Gtvar, ne prilis slozity
ane vétsinezje dlan ruky (Obrazek 2). Jeho linie, jak je patrné z ukazky, mohou byt rovné nebo zaoblené.

Obrazek 2

Zvoleny utvar nasledné vystfihnou a pfiblizné v jeho stfedu
jej propichnou pfipinackem. Pak dany utvar obkresli na
podlozeny papir. Poté jej postupné otaceji kolem pfipinacku
smeérem doprava, a to vzdy o &tvrt kruhu, a znovu jej vzdy
obkresli. Zobrazi jej tedy celkem Ctyfikrat. Obrysy takto
vzniklého Utvaru zvyrazni fixem. Novy utvar ma stfedovou
soumérnost &tvrtého Fadu. Zaci zjistuji, Ze se da otogit do

Obrazek 3
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4.-5. g 3 v
roc. OSV VDO EGS MKV ENV MED

Vyuziti: Aktivitu vyuzijeme v hodinach matematiky k procvi¢ovani geometrickych pojmd.
Kli€ové pojmy: Smériujeme ke kompetencim - rozvijet pfedstavivost, uplathovat taktiku
a strategii, orientovat se ve schématu, koncentrovat pozornost
UCGivo-bod, usecka, trojuhelnik, vrcholy a strany trojuhelnika

Pomlucky apotieby: Papir, dvafixy (pastelky) rozdilnych barev.

Popis:

Hra je uréena pro dva hrace. Kazdy ma fix (pastelku) jiné barvy. Na papir si vyznaci $est bod( (A, B, C,
D, E, F), které lezi pfiblizné na kruznici o dostateCné velkém poloméru. Postupné se stfidaji ve
spojovani uvedenych bodu, vyznacuji Usecky. Dva rGzné body je mozné propojit pouze jednou
useCkou. Ten, kdo je jako prvni nucen uzavfit trojuhelnik své barvy, prohrava. Vrcholy trojuhelniku
mohou tvofit pouze body A, B, C, D, E, F.

Ukazka:
Martin (ma zeleny fix — plna ¢ara) hraje s Lukasem (ma Cerveny fix — ¢ara se Sipkami). Stav hry po Sesti
kolech je nasleduijici:

Na fadé je Martin. Ten ma pouze tfi moznosti, a to propojit body F a B, Aa B nebo Aa E. Ve vSech téchto
pfipadech vSak témito tahy uzavira trojuhelnik své barvy: FBD, ABD nebo ADE.

Poznamky:

Zéci si touto hrou bystfi mozek, nebot jeji strategie je postavena na logickém mysleni, pfedstavivosti,
schopnosti ,uméni vidét®. Hra je vybornym tréninkem pro orientovani se ve schématu, pfedvidani,
hledani vhodné strategie.

Pouzita literatura:
ANGIOLINO, A. Hry se ¢tvereckovanym papirem a tuZkou. 1. vyd. Praha: Portal, 2000. 158 s. ISBN
80-7178-392-7.
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Obrazek 4

Jejich ukolem je pomoci barevnych vi¢ek od PET lahvi vytvofit osové soumérny obraz.
Namét nabizi fadu moznych variant, napf.:

Jeden zak navrhuje v levé ¢asti ,prazdné” hraci desky vzory (obr. 5), druhy vytvari osové soumérné
obrazy. Pak sirole vyméni.
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