
M-110.2

Str. 1

OSV VDO EGS MKV ENV MED

I.
st.

Využití: V hodinách matematiky pro rozvíjení geometrické pøedstavivosti.
Klíèové pojmy: Smìøujeme ke kompetencím - orientovat se ve schématu, vytváøet správné 

pøedstavy, rozvíjet technické dovednosti
Uèivo - shodná zobrazení, rovinné tvary, obvod, obsah rovinných útvarù  

Pomùcky a potøeby: Pracovní listy – soubor schémat s šestnácti body (4x4), psací potøeby.

Popis:

 

“ “

Žáci zakreslují do ètvercových schémat s 16-ti body rùzné tvary a obrázky podle vzoru nebo dle 
vlastní fantazie.

Zejména ve druhém pøípadì dostávají pøíležitost tvoøivì se projevit, uplatnit smysl pro 
obrazotvornost a estetické cítìní. Tato èinnost pøispívá také ke zdokonalování grafomotorických 
dovedností žákù.

Pracovní listy s šestnácti „ètvercovì  uspoøádanými body lze úèelnì využít i k „vážnìjším  
zamìstnáním v hodinách matematiky, a to v závislosti na probíraném uèivu, na sledovaných 
kompetencích. Uvedené námìty je možné uplatnit formou párového nebo skupinového vyuèování.

Námìt 1.
Naèrtnìte do jednotlivých sítí o 4 x 4 bodech všechny možné ètverce co do velikosti. Jejich vrcholy 

musí tvoøit nìkteré z vyznaèených bodù. Kolik jich je?

Øešení:

Námìt 2.
U nejmenšího a nejvìtšího ètverce urèete jeho obvod. Za jednotkovou úseèku (j) zvolte vzdálenost 

dvou sousedních bodù sítì ve vodorovném nebo svislém smìru.

Námìt 3.
Urèete obsahy vyznaèených ètvercù. Za jednotkový ètverec zvolte ètverec o stranì rovné 

jednotkové úseèce.

Námìt 4.
Naèrtnìte všechny možné trojúhelníky. Kolik jich je? Je nìkterý z nich rovnostranný, pravoúhlý?

ü
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Pokud žáci zvládají øešení tìchto úloh, mohou vytváøet své vlastní námìty pro spolužáky. Nápady lze 

umís�ovat na nástìnku nebo na urèené místo ve tøídì.

Kreslení obrazcù jedním tahem (èili traverzabilita) je pro nejmladší žáky prospìšné pøi osvojování si 

správných psacích pohybù ruky, u starších je dobrým tréninkem pøedstavivosti, hledání vhodné strategie, 

systematiènosti a vynalézavosti.

Metodická poznámka:

Teorii o øešitelnosti uzavøených køivek jedním tahem formuloval již Euler. Výsledek (má – nemá øešení) je 

závislý na poètu vrcholù lichého stupnì. Uzavøenou køivku lze nakreslit jedním tahem právì tehdy, když 

nemá žádný nebo pouze dva vrcholy lichého stupnì. Tzn., chceme-li zjistit, zda zadané schéma má èi nemá 

øešení, zamìøíme se na „køižovatky“, ze kterých vychází lichý poèet cest.

2. Støedová soumìrnost

Pomùcky a potøeby:    Ètvrtka, tužka, barevné papíry, pøipínáèek, nùžky, lepidlo, pastelky, fixy.

Žáci pracují individuálnì. Každý si na ètvrtku navrhne a nakreslí libovolný rovinný útvar, ne pøíliš složitý 

a ne vìtší než je dlaò ruky (Obrázek 2). Jeho linie, jak je patrné z ukázky, mohou být rovné nebo zaoblené.

Zvolený útvar následnì vystøihnou a pøibližnì v jeho støedu 

jej propíchnou pøipínáèkem. Pak daný útvar obkreslí na 

podložený papír. Poté jej postupnì otáèejí kolem pøipínáèku 

smìrem doprava, a to vždy o ètvrt kruhu, a znovu jej vždy 

obkreslí. Zobrazí jej tedy celkem ètyøikrát. Obrysy takto 

vzniklého útvaru zvýrazní fixem. Nový útvar má støedovou 

soumìrnost ètvrtého øádu. Žáci zjiš�ují, že se dá otoèit do 
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4.-5.
roè.

Využití: Aktivitu využijeme v hodinách matematiky k procvièování geometrických pojmù.

Klíèové pojmy: Smìøujeme ke kompetencím - 

 

Uèivo - 

 

Pomùcky a potøeby: Papír, dva fixy (pastelky) rozdílných barev. 

Popis:
Hra je urèena pro dva hráèe. Každý má fix (pastelku) jiné barvy. Na papír si vyznaèí šest bodù (A, B, C, 

D, E, F), které leží pøibližnì na kružnici o dostateènì velkém polomìru. Postupnì se støídají ve 

spojování uvedených bodù, vyznaèují úseèky. Dva rùzné body je možné propojit pouze jednou 

úseèkou. Ten, kdo je jako první nucen uzavøít trojúhelník své barvy, prohrává. Vrcholy trojúhelníku 

mohou tvoøit pouze body A, B, C, D, E, F.  

Ukázka: 

Martin (má zelený fix – plná èára) hraje s Lukášem (má èervený fix – èára se šipkami). Stav hry po šesti 

kolech je následující:  

Na øadì je Martin. Ten má pouze tøi možnosti, a to propojit body F a B, A a B nebo A a E. Ve všech tìchto 

pøípadech však tìmito tahy uzavírá trojúhelník své barvy: FBD, ABD nebo ADE.

Poznámky:
Žáci si touto hrou bystøí mozek, nebo� její strategie je postavena na logickém myšlení, pøedstavivosti, 

schopnosti „umìní vidìt“. Hra je výborným tréninkem pro orientování se ve schématu, pøedvídání, 

hledání vhodné strategie.

Použitá literatura:
ANGIOLINO, A. Hry se ètvereèkovaným papírem a tužkou. 1. vyd. Praha: Portál, 2000. 158 s. ISBN 

80-7178-392-7.

rozvíjet pøedstavivost, uplatòovat taktiku 

a strategii, orientovat se ve schématu, koncentrovat pozornost

bod, úseèka, trojúhelník, vrcholy a strany trojúhelníka
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Obrázek 4

Jejich úkolem je pomocí barevných víèek od PET lahví vytvoøit osovì soumìrný obraz.

Námìt nabízí øadu možných variant, napø.:

Jeden žák navrhuje v levé èásti „prázdné“ hrací desky vzory (obr. 5), druhý vytváøí osovì soumìrné 

obrazy. Pak si role vymìní.

Obrázek 5
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